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Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje ¢asti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je
podmienenda nasledovnymi dvoma podmienkami:

e Toto zariadenie nesmie sposobovat skodlivé rusenie, a

¢ Toto zariadenie musi prijat akékolvek rusenie, vratane rusenia, ktoré
mdze spbdsobovat neziaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo preskusané a bolo zistené, ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15
Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali
primeranu ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej
zastavbe. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a méze vysielat radio
frekvenénu energiu; ak nie je naindtalované a nepouziva sa v sulade s
pokynmi vyrobcu, mdze zapriCinit Skodlivé rusenie radiovej komunikacie.
Ale neexistuje ziadna zaruka, ze k ruseniu nebude v ramci patrinej
inStalacie dochadzat. Ak toto zariadenie spbsobuje sSkodlivé rusenie
rozhlasového alebo televizneho prijmu, €0 mozno stanovit' vypnutim a
zapnutim zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit ruSenie jednym
alebo viacerymi z nasledovnych opatreni:

e Zmerite orientaciu alebo polohu antény na prijem.

e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

e Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

¢ O pomoc poziadajte predajcu alebo skiseného rozhlasového/TV
technika.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikacii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.



Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dékladne precitajte
dokumentaciu, ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym prudom,
nikdy nevystavujte monitor u¢inkom dazda alebo vihkosti.

Nikdy sa nepoku$ajte otvorit’ skrinku monitora. Nebezpecné vysoké
napatie vo vnutri monitora méze mat za nésledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade preru$enia napajania sa tento problém nepokusajte
odstranit svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného
technika alebo svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, Ze vSetky kable su
spravne pripojené a ze sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na
vetranie. Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestriujte do
blizkosti alebo nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpedite
spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
siefovému zdroju, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie ste isti
druhom sietového napajania, ktory je v ramci vasej domacnosti,
tuto nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym
dodavatelom energie.

Pouzivajte vhodnu sietfovu zastrcku, ktord zodpoveda vadim
miestnym normam pre napéjanie elektrickym prudom.

Nepretazujte zasuvkoveé listy a prediZzovacie kable. Pretazenie mbze
zapri€init' vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.
Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplotnym extrémom. Monitor
neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte pocas burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky,
alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate poc¢as dlhSich ¢asovych
obdobi. Tymto ochranite monitor pred poSkodenim sp6sobenym
narazovymi pradmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpecili uspokojujucu ¢innost, monitor pouzivajte iba v
spojeni s poc¢itaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju
vhodne nakonfigurované zastréky oznacené 100 - 240 V AC.
Stenova zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a
mala by byt fahko dostupna.



e Ak sa v pripade monitora vyskytnu technické problémy, spojte sa s
kvalifikovanym servisnym technikom alebo s predajcom.

* Pred pripojenim elektrickej zastrc¢ky do elektrickej siete je nutné
zriadit uzemnovacie pripojenie. Uzemrovacie pripojenie odpdjajte az
po vytiahnuti elektrickej zastrCky z elektrickej siete.

VYSTRAHA

Pouzivane inej, nez uréenej nahlavnej supravy alebo sluchadiel méze
mat za nasledok stratu sluchu v désledku nadmerného akustického tlaku.
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Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestfiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kabel. Pri umiestiiovani monitora pouzivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenasani monitora uchopte
monitor za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo
kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora
vydcistite tkaninou nepustajucou vlakna, ktora nema abrazivne
ucinky. Odolné Skvrny mézete odstranit pomocou tkaniny navihéenej
v slabom ¢istiacom prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol
alebo acetdén. Pouzivajte Cistiaci prostriedok ur¢eny na Cistenie LCD.
Cistiaci prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze
sa moze dostat’ do vnutra displeja a spdsobit’ zasiahnutie elektrickym
prudom.

Pocas prevadzky monitora sa mo6zu vyskytnut’ nasledujice
priznaky, ktoré su bezné:

Pocas prvého pouzivania méze obrazovka blikat kvéli charakteru
fluorescenéného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca
a opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcCili, ze blikanie prestalo.

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mézete badat jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu méze pri prepnuti na iny
obraz ddjst k vyskytu paobrazu predchadzajuceho zobrazenia na
obrazovke. Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mézete
displej vypnut pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka &ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude
fungovat, za U¢elom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo
servisnym strediskom. Obrazovku neopravuijte vlastnymi silami!

Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu

VYSTRAHA: Informécie s ciefom zabranit poraneniu pri
vykonavani ¢innosti.

' UPOZORNENIE: Informécie uvedené s ciefom predist

N 9

poskodeniu prvkov v pripade vykonavania ¢innosti.

DOLEZITE: Informéacie o nalezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania €innosti.

POZNAMKA: Tipy a dodatoéné informacie, ktoré napomahaj
vykonat ¢innost.



Kde mozete najst’ viac informacii
DalSie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1. Webové lokality ASUS

Webové lokality spolo¢nosti ASUS poskytuju aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolo¢nosti
ASUS. Pozrite si stranku http://www.asus.com

2. Doplnujuca dokumentacia

Balenie vasho vyrobku méze obsahovat doplfiujucu dokumentaciu,
ktoru do balenia pridal vas predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju
sucast Standardného balenia.

vii
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1.1 Vitajte!
Dakujeme, Ze ste si zakupili LCD monitor znacky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS ponuka ostrejSie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii ktoré vylepSuju
va$ zazitok z pozerania.

Pomocou tychto funkcii sa dokazete potesit’ z pohodlia a z vynikajuceho
vizualneho zazitku, ktory vam tento monitor prinasa.

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:
LCD Monitor

Struény navod na obsluhu

Zarucny list

1 x sietovy kabel

1 x adaptér

1 x kabel DisplayPort (volitelny)

AN NN N NI NN

1 x kabel HDMI (volitelny)

* Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poSkodena alebo chyba, spojte
sa okamzite so svojim predajcom.

2

LCD Monitor ASUS série VG32V
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1.3 Zostavenie monitora
Sposob zostavenia monitora:

/ * Pocas zostavovania ramena/zékladne monitora odporu¢ame, aby ste monitor
ponechali vnutri jeho polystyrénového balenia (penovy polystyrén).

1. Zarovnajte otvor na skrutku na ramene s dodanou skrutkou na
zakladni. Potom vlozte zékladriu do ramena.

2. Pripevnite zakladriu k ramenu pritiahnutim dodanej skrutky.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.4 Pripojenie kablov

1.4.1 Zadna strana LCD monitora
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1. Vstupny port na napéjanie jednosmernym pridom
DisplayPort

Port HDMI-1

Port HDMI-2

Vystupny port pre sluchadla

o o > 0D

Zamok typu Kensington

LCD Monitor ASUS série VG32V
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1.5 Predstavenie monitora

1.5.1 Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Na upravu nastaveni obrazu pouzite ovladacie tlacidla na spodnej Casti
monitora.

3 o
H|
o—] (o
o— e
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1. Indikator napajania:
e Zadefinovanie farby indikatora napajania zo siete je v dolu uvedenej

taburke.
Biely ZAP.
Zity | Pohotovostny rezim
VYP. | vvp.

2. & Tlacidlo Power (Hlavny):
o Stlacte toto tlacidlo, aby ste zapli alebo vypli monitor.

3. g GameVisual:

o Stlacenim tejto klavesovej kombindcie prepnete zo siedmich
predvolenych rezimov videa (Scenery Mode (Rezim Scenéria), Racing
Mode (Rezim Preteky), Cinema Mode (Rezim Kino), RTS/RPG Mode
(Rezim RTS/RPG), FPS Mode (Rezim FPS), sRGB Mode (Rezim
sRGB) a MOBA Mode (Rezim MOBA)) pomocou obrazovej inteligentnej
technoldgie GameVisual™.

4. Tlagidlo GamePlus:

e GamePlus: Funkcia GamePlus obsahuje zostavu néstrojov a pre
pouzivatelov vytvara pri hrani réznych typov hier lepSie hra¢ske
prostredie. Hlavne funkcia Crosshair (Vlasovy kriz) je Specialne
navrhnuté pre novych hracov alebo zaciatocnikov, ktori sa zaujimaju o
hry typu First Person Shooter (FPS) (Strelec z pohladu prvej osoby).
Aktivovanie funkcie GamePlus:

e Stlacenim tlacidla GamePlus prejdite do hlavnej ponuky GamePlus.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



*  Aktivujte funkciu Crosshair (Vlasovy kriz), Timer (Casovag), FPS
Counter (Pocitadlo FPS) alebo Display Alignment (Zarovnanie

zobrazenia).

e Posunutim tladidla 'é' ( @) hore/dole vykonajte volbu a stlacenim
A
‘3'() potvrdte pozadovanu funkciu. Stlatenim ¢ vypnete a

zatvorite ponuku.

*  Crosshair (Vlasovy kriz)/Timer (Casovac)/FPS Counter (Pogitadlo
FPS) sa da pohybovat stlaéenim 5-smerového tlacidla.

* Ak chcete aktivovat rezim Sniper, musite vypnut HDR na vasom

zariadeni

Hlavna ponuka
funkcie GamePlus

GamePlus - Crosshair
(Vlasovy kriz)

GvamePIus - Timer
(Casovac)

Display Alignment

NEXT BACKIEXIT

NEXT BACK/EXIT

@ GamePlus

NEXT BACKIEXIT

GamePlus-Sniper

BACKIEXIT

GamePlus

NEXT BACK/EXIT

X Tlagidlo Close (Zavriet)
e Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

% Tlagidlo (5-cestné):

* Zapne sa ponuka zobrazenia na obrazovke OSD. Povoli vybratu polozku

ponuky OSD.

o ZvySi/znizi hodnoty alebo presunie vami vybranu polozku hore/dolu/

dolava/doprava

LCD Monitor ASUS série VG32V
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2.1 Nastavenie monitora

Pre optimalne sledovanie vam odporu¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

Poc¢as zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili padu monitora.

Uhol monitora sa da nastavit od +20° do -5° a oto¢it' sa monitor da o
62° dolava alebo doprava. VySku monitora mozete nastavit' v rozsahu
+/- 14cm.

-5
A and

\

14cm

g

LCD Monitor ASUS série VG32V
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2.2 Demontaz ramenal/stojana (pre prvok VESA
uréeny na montaz na stenu)

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.

Odpojenie ramena/stojana

1. Odpojte sietovy a signalne kable. Opatrne polozte monitor ¢elom
dole na jeho polystyrénové balenie.

2. Odstrante kryty skrutiek.

3. Odstrante Styri (4) skrutky zaistujuce rameno k zadnej Casti
monitora.

4. Oddelte stojan (rameno a zakladru) od monitora.

/ e Montazna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.

e e Pouzite len drziak na namontovanie na stenu, ktory vyhovuje bezpeénostnej
norme UL s nosnostou miniméalne 28,8 kg (velkost skrutiek: M4 x 10 mm).

Kapitola 2: Nastavenie



2.3 Rozmer obrysu
Jednotky: mm [inch]
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3
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LCD Monitor ASUS série VG32V
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3.1 Ponuka OSD (zobrazenie na obrazovke)

3.1.1 Ako vykonat opatovnu konfiguraciu

GameVisual

-

Scenery Mode
Racing Mode

Cinema Mode

RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Mode
MOBA Mode

™
2
»
*

1. Stlacenim stredu 5-smerového tlacidla aktivujete ponuku OSD.

2. Pomocou tlagidla ¥ a A dokazete prepinat medzi moznostami

v ponuke. Po prechode od jednej ikony k druhej sa nazov moznosti
zvyrazni.

3. Ak chcete v ponuke zvolit zvyraznenu polozku, stlacte tlacidlo
Center (Centrum).

4. Pomocou tlacidla ¥ a A zvolte pozadovany parameter.

5. Pomocou tlacidla Center (Centrum) sa dostanete na riadok s
posuva¢om a potom pomocou tlacidla ¥ alebo A vykonajte svoje
zmeny v zavislosti na indikatoroch v ponuke.

6. Na posuv lavej/pravej ponuky stlacte </p».

LCD Monitor ASUS série VG32V
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3.1.2 Predstavenie funkcii OSD

1.

GameVisual

Tato funkcia obsahuje sedem podriadenych funkcii, ktoré si mbzete
zvolit na zéklade vlastnych preferencii. Kazdy rezim obsahuje
moznost’ Reset, ktora vam umozriuje zachovat’ vase nastavenie
alebo vratit sa k prednastavenému rezimu.

GameVisual

Scenery Mode

Racing Mode

Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Mode
MOBA Mode

e Scenery Mode (Rezim scenérie): Toto je najlepsi vyber na zobrazenie
fotografii scenérii pomocou obrazovej inteligentnej technoldgie
GameVisual™.

e Racing Mode (Rezim preteky): Toto je najlepsi vyber na hranie
pretekarskych hier pomocou obrazovej inteligentnej technoldgie
GameVisual™.

e Cinema Mode (Rezim kino): Toto je najlepsi vyber na sledovanie filmov
pomocou obrazovej inteligentnej technoldgie GameVisual™.

e RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepsi vyber na hranie
strategickych hier v redlnom ¢ase (RTS)/funkéné hranie hier (RPG)
pomocou obrazovej inteligentnej technoldgie GameVisual™.

* FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepsi vyber na hranie hier so
strelcom z pohladu prvej osoby (FPS) pomocou obrazovej inteligentne;
technoldgie GameVisual™.

e sRGB Mode (Rezim sRGB): Ide o najlepsiu volbu na pozeranie
fotografii a grafiky z PC.

¢ MOBA Mode (Rezim MOBA): Toto je najlepsi vyber na hranie hier s
viacerymi hrami v online bojovej aréne (MOBA) pomocou obrazovej
inteligentnej technoldgie GameVisual™.

/ ¢V Racing Mode (RezZim preteky) nema pouzivatel moznost konfigurovat

funkcie Saturation (Sytost), Sharpness (Ostrost) a ASCR.

* Vrezime sRGB nema pouZivatel moznost konfigurovat funkcie Saturation
(Sytost), Skin Tone (Odtiert pokozky), Color Temp. (Teplota farieb),
Sharpness (Ostrost), Brightness (Jas), Contrast (Kontrast) a ASCR.

* V MOBA Mode (Rezim MOBA) nemé pouzivatel moznost konfigurovat
funkcie Saturation (Sytost), Sharpness (Ostrost) a ASCR.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



2. Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

Nastavte energeticku urovert modrého svetla, ktoré je vyzarované z
LED podsvietenia.

Blue Light Filter

Level 0
Level 1

Level 2

Level 3

Level 4

e Level 0 (0. uroven): Bez zmeny:
o Level 1~4 (1. az 4. trove): Cim je drovefi vyssia, tym viac bude modré
svetlo znizené.

% .

Ked sa aktivuje Blue Light Filter (Filter modrého svetla), automaticky sa
importuju predvolené nastavenia Racing Mode (Rezim preteky).
PouZivatel méZe konfigurovat funkciu jasu v rozsahu od Level 1 to Level 3
(1. po 3. drover).

Level 4 (4. troven) je optimalizované nastavenie. Je v sulade s certifikaciou
nizkej intenzity modrého svetla TUV. PouZivatel nemdze konfigurovat
funkciu Brightness (jasu).

% Aby ste zmiernili naméahanie o¢i, pozrite si nasledujuice informacie:

Pri dlhodobej praci je potrebné, aby sa pouzivatelia na urdity ¢as vzdialili

od displeja. Odpori¢ame urobit si kratke prestavky (aspori 5-minttové) po
priblizne 1 hodine neustalej prace na pocitaci. Kratke a pravidelné prestavky
sU ucinnejSie nez jedna dihSia prestavka.

Na minimalizovanie namahania a vysusania oci je potrebné, aby pouzivatelia
pravidelne o€i uvolnili zaostrenim na vzdialeny objekt.

Cvicenia s o€ami mézu pomdct redukovat namahanie o¢i. Tieto cviCenia
Casto opakujte. Ak naméhanie o€i pretrvava, obratte sa na lekara. Cvi¢enia
s oCami: (1) Opakovanie striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly
otacajte oCami (3) Pohybujte o€ami uhloprie¢ne.

Silné modré svetlo méze viest k namahaniu o¢i a AMD (makularna
degeneracia spojena s pokroc¢ilym vekom). Filter modrého svetla redukuje
70 % (max.) Skodlivého modrého svetla na zabranenie CVS (syndrém
pocitacového videnia).
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3. Color (Farba)
Pomocou tejto funkcie si zvolte farbu obrazu, ktora vam vyhovuje.

Brightness

Contrast

Saturation

Color Temp.

Skin Tone

* Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
¢ Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
e Saturation (Sytost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

¢ Color Temp. (Teplotny stupeii farieb): Obsahuie tri prednastavené
rezimy farieb (Cool (Studené), Normal (Standardné), Warm (Teplé€)) a
jeden rezim User Mode (Pouzivatel'sky rezim).

¢ Skin Tone (Farba pokozky): Obsahuie tri rezimy farieb Reddish
(Cervenkasta), Natural (Prirodzenad) a Yellowish (Zltkasta).

/ ¢ VreZime User Mode (Pouzivatelsky rezim) moze pouzivatel konfigurovat
- farby R (Cervend), G (Zelend) a B (Modra); rozsah nastavenia je 0 ~ 100.
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4. Image (Obrazok)

V ramci tejto hlavnej funkcie mozete nastavit' vlastnosti obrazu, ako
su HDR, Sharpness (Ostrost), VividPixel, Adaptive-Sync/FreeSync,
ELMB SYNC, Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov), Aspect Control
(Nastavenie pomeru stran), ASCR, Trace Free.

Image

" |HDR
Sharpness
VividPixel
Adaptive-Sync/FreeSync
ELMB SYNC
Shadow Boost
Aspect Control

More

Image

ASCR

B 4

Trace Free

* (O B

* HDR: Vysoky dynamicky rozsah. Obsahuje dva rezimy HDR (ASUS
Cinema HDR a ASUS Gaming HDR).

e Sharpness (Ostrost): Sluzi na nastavenie ostrosti obrazka. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

e VividPixel: Exkluzivna technoldgia od spolo¢nosti ASUS, ktora prinasa
prirodzeny vizualny zazitok s cielom dosiahnut kristalovo Cisty a
detailny obraz. Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Med en grafikkalla som stdds av Adaptive-
Sync/FreeSync kan skdrmens uppdateringsfrekvens justeras dynamiskt
baserat pa vanlig bildfrekvens fér strdmsnal, nastan utan stutter och lag
latens skarmuppdatering.

e ELMB SYNC: Oznacenim znizite rozmazanie pohybu a minimalizujete
viacnasobny obraz pri rychlom pohybe objektov po obrazovke.

e Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov): Nastavenim krivky gama
monitora sa zvyraznia tmavé farby na obohatenie tmavych ténov obrazu,
¢o ulahdéuje rozpoznavanie tmavych scén a objektov.
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e Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Nastavi sa pomer stran
obrazu na ,Full” (Cela obrazovka), ,4:3“ a ,Overscan”.

e ASCR: Zvolte ON (Zap.) alebo OFF (Vyp.) na aktivéaciu alebo
deaktivaciu funkcie dynamického kontrastného pomeru, pri€om funkcia
ASCR bude deaktivovana, ked sa zapne ELMB.

e Trace Free: Zrychluje dobu odozvy pomocou technoldgie Over Drive.
Rozsah nastavenia je od niz8ej 0 po rychlejSiu 100.

% e Pomer 4:3 je dostupny len vtedy, ked je vstupny zdroj vo formate 4:3. Funkcia
- OverScan je dostupné len pre vstupny zdroj HDMI.

5. Input Select (Volba vstupu)

Sluzi na volbu vstupného zdroja z moznosti vstupného signélu
HDMI-1, HDMI-2 alebo DisplayPort.

Input Select

.
" |HDMI-1

HDMI-2

DisplayPort

6. System Setup (Nastavenie systému)
Sluzi na upravu konfiguracie systému.

System Setup

GameVisual Demo Mode
Volume

ECO Mode

OSD Setup

Language

Key Lock

Information

More
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System Setup

Power Indicator

B 4

Power Key Lock
All Reset

™
2
»
*

* GameVisual Demo Mode: Aktivuje sa rezim ukdzky pre funkciu
GameVisual.

* Volume (Hlasitost): Nastavi sa urover hlasitosti vystupu.

e ECO Mode: Zaktivujte ekologicky rezim Uspory energie.

e OSD Setup (Nastavenie OSD): Sluzi na nastavenie funkcie OSD
Timeout (Vypnutie OSD), DDC/CI a Transparency (Priehladnost) pre
obrazovku OSD.

e Language (Jazyk): SIUzi na volbu jazyka OSD. Mézete si zvolit
nasledovné jazyky: angliétina, francuzstina, nem¢ina, Spaniel€ina,
talianéina, holand¢ina, rustina, pol'stina, ¢estina, chorvatéina,
madar¢ina, rumunéina, portugal€ina, turectina, zjednodusena
€instina, tradiéna ¢instina, japonéina, korejcina, perzstina, thajéina
a indonézstina.

¢ Key Lock (Zamok tlacidiel): Sluzi na deaktivovanie funkcii vSetkych
tladidiel. Podrzanim stlaceného tlacidla Dole na dihsie ako pat sekund sa
deaktivuje funkcia uzamknutia tlacidiel.

* Information (Informéacie): Zobrazuje informacie o monitore.

e More (Viac): Prechod na dalSiu stranku systémovych nastaveni.

e Back (Naspat): Navrat na predchadzajucu stranku nastavenia systému.

e Power Indicator (Indikator napajania): Zapina/vypina LED indikator
napajania.

* Power Key Lock (Zamok tla¢idla napajania): Aktivovat/deaktivovat
tlacidlo napajania.

o All Reset (Resetovat véetko): Volbou ,Yes* (Ano) vratite vietky
nastavenia na hodnoty vyrobne predvoleného rezimu.
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7.

MyFavorite

Nacitat/Ulozit vSetky nastavenia na monitore.

MyFavorite

Setting 1
Setting 2
Setting 3
Setting 4
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3.2 Technické Specifikacie

Model
Velkost panela

Maximalne rozlienie

Jas (typ.)

Kontrastny pomer Intrisinc (typ.)

Uhol sledovania (CR=10)
Farby displeja

Farba Sytost

Doba odozvy

Satelitny reproduktor
Vystup pre slichadlo
Zvuk z HDMI

Vstup HDMI

Vstup port displeja
Spotreba pri zapnuti (max.)
Farby skrinky

Rezim uspory energie
Rezim vypnutia
Naklonenie

Fyz. rozmery (S x V x H)

Rozmery skatule (S x V x H)

Priblizna Gista hmotnost
(priblizne)
Hruba hmotnost (priblizne)

Menovité napatie

LCD Monitor ASUS série VG32V

vG32vaQ

31,5” Sirokouhly (80,1cm)

2560 x 1440 pri 144 Hz

400cd/m?

3000:1

178° (V); 178° (H)

16,7 M (reélne 8 bitové)

72% NTSC

4ms (od sivej po sivd), 1ms MPRT

Stereo 2 W x 2
Ano

Ano

Ano

Ano

<90 W~

Cierna

<0,5W

<05 W

-5° ~ +20°

713,4 x 580,8 x 233,4 mm

815 x 679 x 253 mm

9,1kg

134 kg

Striedavy prud 100 az 240 V (zabud.)
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3.3 Riesenie problémov (Casto kladené otazky)

Problém Mozné rieSenie

LED indikator napajania nesvieti

LED indikator napajania svieti na
ZIto a obrazovka je bez obrazu

Obraz na obrazovke je prili$
svetly alebo prili§ tmavy

Obraz skace, alebo sa na
obraze vyskytuje vinovity vzor

Na obraze sa vyskytuju farebné
chyby (biela nevyzera ako biela)

Stlacte tlacidlo () a skontrolujte, ¢i je monitor v
rezime zapnutia.

Skontrolujte, ¢i je sietovy kébel spravne pripojeny
k monitoru a k sietovej zasuvke.

V hlavnej ponuke OSD si pozrite funkciu Indikator
napajania. Volbou ,ON* (Zap.) zapnete LED
indikator napajania.

Skontrolujte, &i je monitor a poéita¢ v rezime
zapnutia.

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Skontrolujte kdbel na prenos signélu a uistite sa, ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Pripojte po¢ita¢ k inému dostupnému monitoru a
skontrolujte, i pocita¢ funguje spravne.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas).

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Elektrické zariadenia, ktoré mézu sposobovat
elektricku interferenciu, premiestnite.

Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa, ze
ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Pomocou OSD vykonajte resetovanie.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia farieb
R/G/B (Cervend/zelend/modra) alebo zvolte Color
Temperature (Teplota farieb).

Ziadny zvuk alebo tichy zvuk

Na monitore aj na pocitaci prispdsobte nastavenia
hlasitosti.

PresvedCte sa, Ze ovladac zvukovej karty
pocitaca bol spravne nainstalovany a zaktivovany.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



”

3.4 Zoznam podporovanych synchronizacii

Zoznam Casovani pocitaca vstupu HDMI2.0/DP1.2

RozliSenie HDMI1(2.0) HDMI2(2.0)
640x480 @ 60Hz % Vv
640x480 @ 67Hz
640x480 @ 72Hz
640x480 @ 75Hz
720x400 @ 70Hz
720x480 @ 60Hz
800x600 @ 56Hz
800x600 @ 60Hz
800x600 @ 72Hz
800x600 @ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768 @ 70Hz
1024x768 @ 75Hz
1152x864 @ 75Hz
1280x720 @ 60Hz
1280x720 @120Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024@ 60Hz
1280x1024@ 75Hz
1440x480 @ 60Hz
1440x900 @ 60Hz

1680x1050 @ 60Hz
1920x1080 @ 60Hz
1920x1080 @ 120Hz
2560x1440 @ 60Hz
2560x1440 @ 100Hz
2560x1440 @ 120Hz
2560x1440 @ 144Hz
3840x2160 @ 60Hz

o
o

< <I<I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<
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